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EDITORIAL

A de.zine € uma publicagdo anual para fds de um design casual nas varias vertentes
do design gréfico, propondo-se neste nr. 5 um momento de descontragéo na leitura
com BD.

As propostas graficas apresentadas s&o parte de um projeto desenvolvido na Unidade
Curricular de Design | de 2019/2020 com a equipa docente: Anténio Brandéo e Raquel
Antunes, pelos alunos do 1° ano da Licenciatura de Design. Foi proposto o desenvol-
vimento de uma fanzine, na qual se espelhassem um trabalho elaborado, durante o
segundo semestre.

Assim, nesta atividade em concreto, apresentamos a Briza, que é nada mais nada
menos que uma junc¢do das Bd’s elaboradas pelos alunos da Universidade Lusiada
Norte, do Porto e de Vila Nova de Famalic&o, realizadas na segunda fase do trabalho
“To.Designer”.

Esta proposta foi composta por trés fases: numa primeira, foi pedido aos alunos que
escolhessem dois designers e que realizassem um cartaz para cada; ja na segunda
0s alunos tiveram de selecionar um dos designers, onde através do conhecimento
inerente a esse mesmo, apresentassem uma curiosidade comunicando numa BD. A
Ultima fase correspondeu ao desenvolvimento de uma imagem grafica/marca para o
designer.

A inspiracao da capa da revista denominada Briza foi nos ventos suaves e quentes de
verdo, proporcionando finais de tarde num ambiente de grande descontragéo e refle-
x&o0. A leitura e visualizacdo de uma Bd tem como principio dar prazer e descontrair o
leitor. Para isso nada melhor que usufruir de uma Bd num dia de verao num ambiente
de férias!

O projeto “De.Zine” marca ja o perfil curricular da unidade Design |, da Faculdade de Arquitectu-
ra e Artes do Norte, revelando-se um trabalho de design editorial que reflete conhecimentos de
composicao e organizagéo, adquiridos pelos estudantes.

O desafio deste projeto (Fanzine), passa por encontrar e identificar um conteddo provido de inte-
resse bilateral (quer para o estudante de design, quer para o leitor). Este ano letivo, abordou-se
em Design | a tematica “conhecer o Design”, interpretando os designers de referéncia dos estu-
dantes com recurso a banda desenhada (BD). A abordagem, extensivel aos polos de Vila Nova
de Famalicéo e do Porto, tem a colaboragéo do professor Anténio Brandao.

O resultado materializa-se na “De.Zine nr.5”, com um conjunto de varias “BDs” e histérias do De-
sign, despertando a curiosidade para conhecer referéncias neste universo.

Raquel Antunes
(Coordenadora do 1° ano da Licenciatura de Design)

Universidade Lusfada Norte | Porto e V. N. de Famalicao | Licenciatura em Design | 1°Ano | 2019-20
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IVAN CHERMAYEFF

DESIGN GRAFICO 2

Ivan Chermayeff nasce a 6 de junho de 1932, Londres, no seio de uma familia de designers, vin-
do a falecer a 5 de dezembro de 2017, em Nova York. Ainda jovem, vai para os Estados Unidos(,)
em 1940. Associa-se ao seu irmao Peter, cofundador da Cambridge Seven Associates. Formou-
-se na Universidade de Yale, na Escola de Arte e Arquitetura. Funda a sua prépria (em) empresa,
Chermareff & Geismar & Havivi, com Tom Geismar, responsavel por muitos logotipos famosos.

O GEN/O DOS LOGOS

Nurma cidade onde as fachadas das lojas eram iguais,
vivia um rapaz que tinha dificuldades em saber em
que loja enfrar quande queria comprar alguma coisa
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Em que poderei
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Num piscar de olhos as lojas ficaram com um simbolo
diferente em cada uma delas, que se denominam
logotipos. Criados por o génio da lamparina que ficou
conhetido por o génio dos logo, desde entdo
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CEI DESIGN GRAFICO NEVILLE BRODY

Design by: Neville Brody

Toa, 23 Newembro , 1474

Preparado

Neville?

MARTA VIEIRA

Neville Brody é um designer gréfico, tipografico, diretor de arte, que nasceu em Southgate,
Londres (3/04/1957). Concluiu os seus estudos na Faculdade de Comunicagd@o de Londres e
na Faculdade de Arte Hornsey. Foi no design editorial de lifestyle, magazines dos anos 80, que
Neville Brody atinge notoriedade mundial. Brody foi diretor de arte da revista inglesa Arena e
fundou o seu The Studio, em Londres. Como mastermind da revista The Face, Brody vé o seu
estilo definitivamente reconhecido.



SAUL BASS DESIGN GRAFICO &

Saul Bass (8/05/1920), foi um proeminente designer grafico americano do século XX. Projetou,
amplamente, sequéncias de titulos de filmes, logotipos corporativos e posters de filmes. For-
mou-se n James Monroe High School. Apds a conclusdo dos seus estudos, trabalhou como
freelancer para varias empresas e agéncias de publicidade, incluindo a ilustre Warner Bros.
Mudou-se para Los Angeles, onde desenvolveu comercialmente o design grafico. Em 1957 foi
nomeado diretor de arte do ano, nos EUA.

QUEAIA TER UMA
WRodulora OL Tunes...

auve wpo o FLMES
Pocia Procuzia d!
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DANIELA PEREIRA




CLIDESIGN GRAFICO
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do Apple Compoler:

Rob Janoff, nasceu e cresceu em Culver City, na Califérnia. Formou-se inicialmente em Design
Industrial, e mais tarde em Design Grafico. Ao longo da sua carreira trabalhou em varias pe-
quenas empresas. Em 1977 foi escolhido pelo seu diretor de criagao, Steve Jobs, para projetar
a identidade corporativa da Apple Computer. Trabalhou também para agéncias das cidades
de Nova York e de Chicago, onde fez trabalhos publicitarios de imprensa, TV e Branding, para
clientes nacionais e internacionais.

BARBARA COSTA

ROB JANOFF



STEFAN SAGMEISTER

A 6 de Agosto de 1962, nasceu Stefan Sagmeister, na Austria. Comegou por estudar engenha-

DESIGN GRAFICO 2

ria na universidade, mas mais tarde optou pelo curso de design grafico. Fundou a Sagmeister

Inc. em 1993, posteriormente Sagmeister & Walsh co-fundada com a designer Jessica Walsh.
Alguns de seus projetos nptéveis sdo exibidos nas capas dos albuns dos Rolling Stones, Pat
Metheny e David Byrne. E co-diretor do filme Happy Film, onde que tenta redesenhar a sua

personalidade para se tornar mais feliz.

FINOING HAPPINESS
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ALICE ARAUJO
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DESIGN INDUSTRIAL RAYMOND LOEWY

Quando chega a casa Raymond verifica que ~
recebeu uma carta do exército no qual ele
| LSS val selvir e T

lRaymond estava a estudar na universidade e no final ]Rayrnond chega em casa.

das aulas foi para casa

[UNTVERSEDADE)
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Quando a guerra termina Raymond 00IS 08 estar um tempo [
imigrou para os Estados Unidos . Raymond decide abrir a sua
empresa de design de produfo.

LOEWY ASSOCIATES

AINA NOVAL

Raymond Loewy nasceu em Franga, (5/11/1893) Paris, e faleceu no Ménaco (14/07/1986).
Foi um Designer industrial americano, o qual, através das suas realizagbes em design de
produto a partir da década de 1930, ajudou a estabelecer o desenho industrial como uma
profissao. Imigrou para os Estados Unidos em 1919, onde trabalhou como ilustrador e mais
tarde como designer de vitrines. Em 1945, Loewy formou a Raymond Loewy Associates,
tornando-se a maior empresa de design industrial do mundo.




DIETER RAMS DESIGN INDUSTRIAL

Dieter Rams é um designer industrial alemao, considerado um dos mais influentes designers
do século XX. Rams estudou arquitetura na Escola de Wiesbaden, realizando diversos cursos de
carpintaria e estando o seu trabalho ligado a empresa Braun, onde foi diretor de design durante
30 anos. O design de Rams é associado a frase “weniger, aber besser”, que significa “menos,
mas melhor”, um dos seus dez principios do bom design de entre outros como a simplicidade,
utilidade, estética e a inovacao.
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= DESIGN INTERIORES KELLY WEARSTLER

KeLly weAR sTLER TNTERTOR Destgn :

e o]

MARIA GAMBA

Kelly Wearstler, nasce a 21 de novembro de 1967 em Myrtle Beach, Carolina do Sul. Designer
americana e uma das principais designers de interiores do mundo, admirada pelo seu design
arrojado e fantastico em projetos de interiores. Frequentou o Massachusetts College of Art,
em Boston. E reconhecida por ser designer de interiores de hotéis, de produtos, comerciais,
residenciais e de moda.

14



CATARINA BATISTA DESIGN INTERIORES &

Catarina Batista é uma arquiteta de formac&o. Em 2011 funda o seu atelier - Catarina Batista
Estldio. Sempre acreditou que a sua vida ia ser a arquitetura. O que ndo sabia é que o seu
caminho a ia levar muito para além disso. Quando comegou, ndo sabia o que a esperava; sabia
apenas que queria comegar qualquer coisa a partir do zero, diferente, que fosse dela propria,
onde pudesse criar espagos com a sua linguagem e a sua viséo.

Calavina snlitz

1994 5003
Um dia ainda Unlver5|dade
Vou seruma \ LUS!ada de
Lisboa
grande ’ ‘
arquiteta...

DIPLOMA

Em
Avpudolin

Posso
entrar?

ADELINDA ARAUJO
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&1 DESIGN DE MODA CAROLINA HERRERA

LIZ MOROS

Carolina Herrera (8/01/1939) é uma designer de moda, venezuelana. Cresceu numa familia rica,
onde a ensinaram a apreciar a alta costura. Seu amor era Balenciaga, uma das favoritas da avd
a quem a apresentou quando era pequena. A jovem decidiu deixar os seus estudos na Univer-
sidade Central da Venezuela, para se mudar para Nova York, matriculando-se no Instituto de
Tecnologia da Moda. Carolina Herrera iniciou a sua carreira de moda aos 42 anos. Seu primeiro
show foi na cidade de Nova York.



COCO CHANEL DESIGN DE MODA

Mais conhecida como Coco Chanel, Gabrielle Bonheur Chanel foi uma estilista francesa e fun-
dadora da marca Chanel. Nasceu em Paris a 19 de agosto de 1883 e faleceu a 10 de janeiro de
1971. E a Unica estilista presente na lista das cem pessoas mais importantes da histéria do sé-
culo XX, da revista Time. As suas principais criagdes foram as calgas para mulheres, o perfume
Chanel n.°5, o Petite Robe Noire, o classico Tweed, e tornou as pérolas num classico da moda.

SARA CHEU
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&1 DESIGN DE MODA GIORGIO ARMANI

—

MARIA INES

Giorgio Armani (11/07/1934) nasce em ltdlia. Esteve dois anos na faculdade de medicina,
contudo o seu caminho toma outra dire¢cdo. Trabalhou como vitrinista numa loja em Mildo e
posteriormente estagiou no atelier de Nino Cerruti. Mas foi com o amigo Sergio Galeotti que
apresentou uma marca com o seu nome. Inicialmente a marca era dedicada a roupa de homem
mas, com o passar do tempo ganhou o prestigio internacional com coleg&o para mulher (novos
padrdes de moda feminina) produtos e acessorios.




ELISABETTA FRANCHI DESIGN DE MODA U

Elisabetta Franchi nasce em 1968, numa cidade chamada Bolonha, numa familia humilde. Com
a sua paixa@o pela moda e a sua determinagéo por uma vida melhor, Elisabetta levou a cabo o seu
sonho. Comegou por se estrear na moda, enquanto estudava no Instituto Aldrovandi Rubbiani,
de Bolonha. Elisabetta Franchi, é criadora de uma colecdo Ready to wear, que se baseia no
conceito de “Made in ltaly”. Isto é, qualidade, exceléncia e atencédo aos detalhes.

SOW l‘ta 0& Cm/tww/

-)/AL Qﬂme/LM
TeC100s!

LEANDRA SousA
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& DESIGN DE MODA

MIGUEL VIEIRA
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AANA MATOS

Miguel Vieira nasceu em 1966, em S&o Jodo da Madeira, e € um dos mais conceituados desig-
ners de moda portugueses. Miguel Vieira tornou-se sinénimo de um estilo que reflete elegancia.
Inconfundivel colegdo apds colecéo, a predominancia do preto e branco tornou-se numa das
suas grandes referéncias. A sua linha é descrita como casual chic, e quase sempre muito mi-
nimalista, baseada no preto e no branco, cores que ja se tornaram a sua imagem de marca.



KARL LAGERFELD DESIGN DE MODA {f

Karl Lagerfeld, designer de moda, morreu aos 85 anos. Considerado um dos grandes nomes
da moda, o talento incomparavel do estilista e a sua carreira de sete décadas, viram-no trabalhar
com os maiores nomes da moda de luxo, do mundo. Ele era mais conhecido pelo seu longo
mandato no comando da Chanel; foi responsavel por criar algumas das pecas mais procuradas
do mundo, além de criar cenarios espetaculares para os seus desfiles de moda.
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& DESIGN DE MODA

2

Virgil Abloh by Louis Vuitton

Men's Fashioh weak
Palajs - Royale
21 Junho

Virgil Abloh, designer, dj e estilista, nasce em 1980 na cidade de Rockford (lllinois) onde estuda
engelharia civil e arquitetura. Funda a Off-White e é atualmente diretor artistico masculino da
Louis Vuitton, onde substituiu kim Jones. Virgil, entrou para o mundo da moda a partir de um
estagio na Fendi, com o rapper Kanye West. Os dois comegaram uma colaboragao artistica a
partir da fundagé@o da Off-White. A Time nomeou-o como uma das pessoas mais influentes do
mundo em 2018.

VIRGIL ABLOH

RAFAEL SILVA



LOUISE CAMPBELL DESIGN DE PRODUTO

Louise Campbell nasceu em 1970, Copenhaga, Dinamarca, tendo neste momento 50 anos de
idade. Depois de se formar na London College of Furniture, e na Denmarks Design Skole, em
1992, retornou a Dinamarca e continuou os seus estudos em Design Industrial na Denmarks
Design School. Montou o seu préprio estidio em 1996, onde trabalha desde entdo. O foco esta
no design de moéveis e iluminagé@o, mas o estudio estd cada vez mais envolvido em projetos de
design de produto e design de interiores.
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&@° DESIGN DE PRODUTO PHILIPPE STARCK
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FRANCISCO PEREIRA

Philippe-Patrick Starck, mais conhecido como Philippe Starck, € um designer e arquiteto fran-
cés. Nasceu em Paris (18/01/1949), tendo atualmente 71 anos. E conhecido pelas suas obras
fora do comum, sendo que a das mais conhecidas é o espremedor de citrinos. Durante a sua
carreira desenvolveu mais de 10 mil pegas, incluindo partes de aeronaves e iates. Apesar da sua
idade, ainda trabalha e ndo se vé a ndo trabalhar, apesar de se considerar um viajante por ndo
estar sempre no mesmo pais.



PATRICIA URQUIOLA

DESIGN DE PRODUTO &&®

Patricia Urquiola, designer e arquiteta, nasceu em Oviedo (Espanha). Vive e trabalha em Milao
ha mais de 20 anos. Formou-se em 1989 na Faculdade de Arquitetura do Politécnico de Madrid
e Mildo. O seu estilo, embora minimalista, € expressado através de uma grande variedade de
materiais, formas e cores. As suas criagoes destacam-se tanto pela sua originalidade quanto
pela sua funcionalidade. Hoje, Patricia é sem dlvida um dos grandes icones do Design em todo

o mundo.
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DESIGN DE PRODUTO TINKER HATFIELD

TINKER - 0 HEROI DA NIKE

Diante da crise da
Nike, a empresa
OPORTUNIDADE | abriu um concurso
““(E J para revolucionar a
marca. Enviea @,
————  suapropostade
— | umtenis para
Av. Oregon,
248-EUA

7S MODESNER
DANKEN

- PARABENS TINKER HATFIELD!!
VOCE E 0 MAIS NOVO DESIGNER DA NIKE )
ESPERAMOS VOCE NO NOSSO ESCRITORIO SEGUNDA-FEIRR.

‘CAMILA REUS DE SOUZA TORBES - DESIGN |

CAMILA TORBES

Tinker Hatfield, nascido no ano de 1952, em Oregon, nos Estados Unidos, ex-atleta, comegou
a sua trajetdria na Nike, numa competicdo de 24 horas entre artistas, disputando o cargo de
Designer da Nike. Dois dias depois, foi convocado como designer da marca de ténis mais fa-
mosa do mundo. Hoje, com 66 anos, e um dos mais prestigiados na area, continua trabalhando
no ramo que o consagrou. “Ndo acho que seja arte. Meu objetivo é solucionar o problema das
pessoas.”



HIDETAKA MIYAZAKI DESIGN DE VIDEQJOGOS

Hidetaka Miyazaki (1/01/1974) é um game designer japonés, diretor da empresa de jogos From-
Software. Formou-se na universidade de Keio em sociologia. Posteriormente trabalhou para
empresa Oracle durante alguns anos. Mais tarde demite-se, comecando a trabalhar no desen-
volvimento de jogos como o Armored Core. Depois do sucesso do jogo Demon’s Souls, Miyazaki
é promovido para diretor da empresa desenvolvendo jogos conhecidos como o Dark Souls.

Miyazaki’s Quest

s
‘You will NEVER -
suceed, that game |
is already a LOST
cause.

0
NOBODY wants to

buy YOUR game.

It's a FAILURE.

wmﬁ h. you're JUST a pmw-nmsr

what can YOU really do.
“You WON'T make a second
one, | know it.

ENOUGH

FRANCISCO CUNHA
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DESIGN DE VIDEQJOGOS HIDEO KOJIM#A

PEDRO PINHO

Hideo Kojima, nascido em 24 de agosto de 1963, € um designer japonés de jogos eletrénicos,
que trabalhou para a Konami. Foi vice-presidente da Konami Computer Entertainment Japan
e é o diretor-executivo e chefe de estudio da Kojima Productions, que foi fundada por ele em
2005. Kojima é constantemente reconhecido por fas e especialistas da industria de videogame,
como um dos mais influentes e inovadores diretores e roteiristas de jogos eletronicos de todos
os tempos.




SHIGERU MIYAMOTO DESIGN DE VIDEQJOGOS

Shigeru Miyamoto nasceu a 16 de novembro de 1952 em Sonobe, na Perfeitura de Quioto.
Desde pequeno que gostava de desenhar, pintar e explorar as areas proximas a sua casa, tendo
baseado o jogo Legendo of Zelda nessas exploragdes. Em 1980, o presidente da Nintendo,
langou o Arcade Radar Scope, que foi um fracasso, e como nao queria ter mais prejuizo decidiu
manter as maquinas e optar por mudar o jogo. Miyamoto comegou a criar jogos a partir dai.

Miyamoto cria o Chain Chomp

Quando era crianga Miyamoto gostava de explorar o bairro onde vivia e
quando voltava para casa ia desenhar as aventuras que imaginava enquanto
explorava.

O nico problema que Miyamoto tinha quando saia de casa para explorar era o
céo do seu vizinho que, por ser grande, o deixava cheio de medo.

|Apos ter pensado durante varios dias, lembrou - se do céo do vizinho que lhe
Entretanto passaram vérios anos e Miyamoto esté perante um impasse. metia medo quando era mais novo. Decidiu us - lo como base para a criagao

do Chain Chomp.

‘Que vilao hei - de
\criar?

Jaseil

E assim nacseu um
dos inimigos mais
conhecidos da série

dos jogos Super
Mario.

LUIS CARVALHO




“Sem emocgoes somos herodis de banda desenhada; apesar
de protagonistas num mundo de aventuras, permanecemos
um trago e tinta em papel espalmado, com a vida exposta
em quadradinhos. S6 as emocoes fazem de nos herdis de
carne e 0sso, em todas as dimensodes.”

(Jogo Morgado)

“Um designer sabe que alcancou a perfeicao nao
quando nao ha mais nada a ser acrescentado,

mas quando ndo ha mais nada a ser tirado.”
(Antoine de Saint Exupéry)
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